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Ambient Occlusion

• 셰이딩의 한 방법

• 전형적인 글로벌 일루미네이션이라고는
볼 수 없으나, 이를 근사화

• 3d 애니메이션 스튜디오에서 각광 받고 있는 기술, 브라질 렌더
러에도 사용



전역셰이딩

• 지역적 셰이딩(서피스 vs 광원) 깁버인
구로셰이딩(gouraud shading), 폼셰이
딩(phong shading)과는 구별

• 장면의 지오메트리(geometry)의 영향



Ambient  Occlusion Image

• AO, DirectLight, AO + DIrectLight

Image from http://www.gamasutra.com/features/20040319/hill_01.shtml



Occlusion

• 빛을 얼마나 가리냐는 컨셉 (빛을 얼마
나 받느냐는 컨셉

Image from http://www.neilblevins.com/cg_education/ambient_occlusion/ambient_occlusion.htm



Occlusion

• 가려진 정보를 계산



계산식

Image from http://en.wikipedia.org/wiki/Ambient_occlusion



계산 최적화

• Monte Carlo 적분
계산 비용을 줄여 비용 대비 효과를 높
인다



구현 알고리즘

• Raytraced Ambient Occlusion
• Depth Map Based Ambient Occlusion 
Light

• Ambient Occlusion Fields
• Dynamic Ambient Occlusion



Depth Map Based Ambient 
Occlusion Light (1)

• 여러 방향에서 렌더링
한 깊이 버퍼로
occlusion 판단



Depth Map Based Ambient 
Occlusion Light (2)

• 뷰 독립적

Image from http://zj.deathfall.com/depthbasedOcc.htm



Depth Map Based Ambient 
Occlusion Light (3)

• 계산량 많음

• 많은 저장공간 필요

• 깊이 버퍼 렌더링은 하드웨어 가속을 받
더라도 실시간엔 부적합



Ambient Occlusion Fields(1)

• 임의의 위치에서 가려지는 것은 주변 오
브젝트(occluder)의 위치와 모양으로 결
정

• Occluder 의 방향과 입체각도에 따라
가려지는 정보를 미리 계산하여 저장
(Field 의 개념)



Ambient Occlusion Fields(2)



Dynamic Ambient 
Occlusion(1)

• Occluder를 n개 패치로 단순화하여 모
델링 (기하적으로 단순화)



Dynamic Ambient 
Occlusion(2)

• 계산하고자 하는 서피스는
각 occluder 단순 패치와
계산

• 계산을 단순화하고, 계산
량이 적어서 실시간으로
적용 가능하며 동적인
환경에도 유리



.

• 요약
• 단순화의 의견
• 질문



참고

• - Ambient occlusion (*) 

• http://en.wikipedia.org/wiki/Ambient_occlusion

• - Surface Shading Ambient Occlusion

• http://fundza.com/rman_shaders/ray/ambient_occlusion/occlude1.html

• - Ambient occlusion

• http://zj.deathfall.com/ambientocclusion.htm

• - Ambient Occlusion (*) 

• http://www.neilblevins.com/cg_education/ambient_occlusion/ambient_occlusion.htm

• - Using Ambient Occlusion

• http://www.illuminatelabs.com/tutorials/ambientoccl/ambientoccl.html

• - Depth Map Based Ambient Occlusion Lighting

• http://www.andrew-whitehurst.net/amb_occlude.html



참고

• - Depth Map Based Ambient Occlusion 

• http://zj.deathfall.com/depthbasedOcc.htm

• - Final Project: Real-Time Ambient Occlusion

• http://www.cs.wisc.edu/~schenney/courses/cs779-
s2003/final_projects/ltokheim/

• - Assorted Notes about Ambient Occlusion

• http://www.cs.unc.edu/~coombe/research/ao/

• - Hardware Accelerating Art Production

• http://www.gamasutra.com/features/20040319/hill_01.shtml
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