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AppetizerAppetizer

텍스처 벡터텍스처 GPU 벡터
그래픽



이미지 텍스처 기반 폰트이미지 텍스처 기반 폰트
   텍스처를 사각형으로 그림  텍스처를 사각형으로 그림

 + + 쉽다쉽다
 + +       텍스처로 표현할 수 있는 모든 것이 가      텍스처로 표현할 수 있는 모든 것이 가

능능
 - -    일반적인 뭉툭한 폰트 텍스처   일반적인 뭉툭한 폰트 텍스처



벡터 텍스처벡터 텍스처
““Improved Alpha Tested Magnification for Vector Textures Improved Alpha Tested Magnification for Vector Textures 
and Special Effects” – Chris Green 2007and Special Effects” – Chris Green 2007

256x256 Distance Map256x256 Distance Map4096x4096 4096x4096 텍스처텍스처

 distance field distance field  를 사용 를 사용
 distance mapdistance map   과 한계치를 적용  과 한계치를 적용
    다양한 테두리 효과가 가능   다양한 테두리 효과가 가능



주의주의

   모서리가 둥글게  모서리가 둥글게
 보이는 특성 보이는 특성

벡터텍스처 참조

   크게 확대하면 깨  크게 확대하면 깨
짐짐



비교비교

+ +   전통적인 텍스처만큼 단순  전통적인 텍스처만큼 단순
+ +   시각적으로 더 우수  시각적으로 더 우수
+ +     셰이더 없이 알파테스트 만으로 가능    셰이더 없이 알파테스트 만으로 가능
+ +      테두리 효과 및 안티알리아싱 가능     테두리 효과 및 안티알리아싱 가능

((  셰이더 사용시 셰이더 사용시))
- -   모서리가 깍여나가는 경향  모서리가 깍여나가는 경향



As Seen in Team Fortress 2As Seen in Team Fortress 2

      안티 알리아싱과 부드러운 그림자가 적용된 벡터 텍스      안티 알리아싱과 부드러운 그림자가 적용된 벡터 텍스
처처(courtesy Valve Software)(courtesy Valve Software)



GPU GPU 벡터 그래픽벡터 그래픽
““Resolution Independent Curve Rendering Using Programmable Resolution Independent Curve Rendering Using Programmable 
Graphics Hardware” – Loop and Blinn 2005Graphics Hardware” – Loop and Blinn 2005

 글자는 베지어 커브로 표현글자는 베지어 커브로 표현

 곡선을 골리곤으로 표현곡선을 골리곤으로 표현

 테두리표화 및 안티알리아싱 효과 가능 테두리표화 및 안티알리아싱 효과 가능 ((추가적추가적
인 폴리곤인 폴리곤))



주의주의
    생성된 폴리곤이 다소 복잡   생성된 폴리곤이 다소 복잡
 복잡복잡
 22     차 방정식과 베지어 곡선으로 디자인    차 방정식과 베지어 곡선으로 디자인
     안티알리아싱은 많은 수의 폴리곤을 증가    안티알리아싱은 많은 수의 폴리곤을 증가



비교비교

++  해상도 독립적 해상도 독립적
++   완벽한 곡선 재현  완벽한 곡선 재현
++     테두리 효과 및 안티알리아싱    테두리 효과 및 안티알리아싱 ((추가추가

 적인 폴리곤 적인 폴리곤))
- -    글자의 복잡도가 성능을 결정   글자의 복잡도가 성능을 결정



Forza Motorsport 2Forza Motorsport 2의 예의 예

 안티알리아싱된 안티알리아싱된 GPU GPU  벡터 그래픽 벡터 그래픽



성능성능
 XBox 360 GPUXBox 360 GPU
 1255 1255 글자글자
 1280x720 A8R8G8B8 1280x720 A8R8G8B8 프프

 레임 버퍼 레임 버퍼
  time (mS)
 전통적인 텍스처 0.34
 벡터 텍스처 0.57
 벡터 텍스처 (AA) 0.57
 GPU 벡터 그래픽 0.47
 GPU 벡터 그래픽 (AA) 1.69



추천추천
     벡터 그래픽이 아니라면 전통적인 텍    벡터 그래픽이 아니라면 전통적인 텍

스처스처

     둥근 모서리가 상관없다면 벡터 텍스    둥근 모서리가 상관없다면 벡터 텍스
처처

     높은 비주얼 품질에 투자한다면    높은 비주얼 품질에 투자한다면 GPU GPU 
 텍터 그래픽 텍터 그래픽



Questions?Questions?

cegbert@microsoft.comcegbert@microsoft.com


